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JUEGO

EL GATO
JUGUETON

Organizacion: se escoge a un="

“gato” y se le coloca en el cen-
tro del campo.

El Animador pide al grupo re-
partirse por todo el campo de
juego.

El “gato” persigue a los jugado-
res y los va tocando o
“arafiando”. Estos siguen cami-
nando, llevando una mano
puesta en la parte donde los
rasguiid el “gato”, que casi
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siempre es en la espalda,
brazos o piernas, obligando-
los a caminar en actitudes
dificiles.

Hay que cambiar “gato”, pero
los rasgufiados siguen en la

misma posicion, hasta que to-

dos estan rasgufados, sus-
pendiéndose entonces el jue-

go.

El dltimo en rasguiar sera el
vencedor.

DINAMICA

¢ QUE HARIAS TU?

Objetivo:

Conocer algunas normas exis-
tentes dentro del grupo. Desa-
rrollo:

Los miembros del grupo escu-
charan durante tres minutos al
Animador del grupo que conta-
ra una historia: un dia en un
salon de clases, mientras la
maestra explicaba y todos los
alumnos estaban muy intere-
sados atendiéndola, uno de los
ninos se puso de pie e inte-

rrumpid y se puso a gritar.

- Los presentes responden:
¢, Qué harian si ellos fueran
aguel a quien interrumpieron?

- Se anotan, de ser posible en
un pizarrén, las diferentes ac-
titudes que tomarian.

- Las respuestas vuelven
a ser leidas y se reflexio-
nan brevemente.

- El grupo vota por aque-
llas tres respuestas que
le parezcan las que ellos
adoptarian en caso de
encontrarse en tal situa-
cion.

- Se ordenan las respues-

tas por mayor numero de vo-
tos.

- ElI Animador registra las tres
normas o conductas con el
mayor numero de votos.

- Los miembros del grupo las

comentan.
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ENTRENA TU MENTE
EJERCICIOS DE HABILIDADES INTELECTUALES

Es importante poner atencién y se- tengo que hacer y como lo voy a
guir las indicaciones que nos dan, des-  hacer.
cubriendo aquello que nos piden. Comenten: ;Entendi lo que habia
Observa los dibujos y une cada pato  que hacer?;Coémo hice esta actividad?
con su silueta. Piensa qué es lo que ;Pude descubrir cudl es la silueta de

cada paro?

(Como descubri la pareja correspon-
diente? ;Segui un orden?;Qué puedo
hacer para mejorar?

CONECTA LOS PUNTOS, para ver quién se hizo amigo de Daniel en la cueva.
Colorea.
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