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JUEGO

CONEJOSY
GALGOS

Organizacion:

Se escogen 4 grupos de jugado-

FICHA 6

res, ademas 4 "conejos" y un
"galgoﬂ.

Los jugadores se colocaran en
las 4 esquinas del campo, for-
mando 4 circulos, tomados de las
manos y dejando una abertura

que sera la cueva.

Dentro de cada cueva habrd un
"conejo" y en el centro del campo
estara el "galgo".

El "galgo" entrara por la puerta
de la cueva para cazar al "conejo",
pero éste podra salir por cualquier
parte de la cueva e ird a refugiarse

a la cueva mas cercana, obligan-

do al "conejo" que se encuentre

en ella, a salir y buscar refugio en
la misma forma.

El "galgo" solo puede entrar y
salir por la puerta de las cuevas.
Tan pronto como un "conejo" ha
sido atrapado por el "galgo", se
escogeran nuevos '"conejos" 'y
"galgo".

DINAMICA

FANTASIA EN GRUPO

Se les pide al grupo que se si-
tie cémodamente. Deje las
tensiones. Trate de relajarse
en silencio.

- Vamos a tratar de sofiar des-
piertos durante unos minutos.

- El animador empezara dando
algunos elementos a la imagi-
nacion.

- Has recibido un dinero extra 'y
te ha dado gusto.

Te encuentras en un floreria
gue esta colocada en el centro
de un vivero también se ven-
den plantas.

Te paseas detenidamente de-
ntro del establecimiento.

¢, Qué ves?

¢, Compras algo?

¢ Para quién lo compras?

¢, Como te sientes al salir?
¢,Cuales son tus sentimien-

tos?

Se deja un lapso de tiempo
razonable entre cada pre-
gunta.

El animador pide a los partici-
pantes que se coloquen en cir-
culo para la puesta en comun
de la FANTASIA.

Se les pide que uno a uno va-
yan relatando su suefio o fan-
tasia.

Se establece un didlogo don-
de podran centrarse en asun-
tos como:

Contenido de la fantasia.

Valores que prevalecen: amis-
tad - amor - agradecimiento -
lealtad — deseos de felicidad —
alegria.

Cohesion del grupo: franque-
za - desconfianza - unién - in-
tegracion - apoyo, etcétera.
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ENTRENA TU MENTE
EJERCICIOS DE HABILIDADES INTELECTUALES

Lee este cuento. Después, contesta a lo que se te pide.

LAS DOS RANAS

Habia una vez dos ranas que de cuando en cuando entraban en la casa del lago. En la cocina hacian
de las suyas, desde meterse en el microondas como si de una sauna se tratara, hasta jugar al ping-
pong con las mandarinas.

Pero un dia de muy, muy mala suerte, cayeron las dos en una olla de natas. Una de ellas, que no te-
nia ninguna gana de nadar, se ahogd. La otra, en cambio, movio las patas de tal manera que convirtio
las natas en mantequilla.

-;Oh! -dijo emocionada-, jacabo de descubrir la mantequilla!

En honor a Margarita, su amiga que se habia ahogado, la rana llamo Margarina a aquella mante-
quilla. y asi fue como se invento la margarina.

Senala la frase que mejor resuma el cuento. -

0 Se cuenta la triste historia de la rana Margarita.

Una rana fabrica mantequilla al intentar salir de una olla de natas donde habia caido.
La finalidad del cuento es decir que, si se revuelven las natas, se obtiene mantequilla.
La finalidad del cuento es decir a los nifios que no jueguen con el microondas porque es pe-
ligroso.
Es imposible que suceda algo asi.
(En qué te has fijado para saber que ésta es la mejor posibilidad?
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ENCUENTRA LAS 6 DIFERENCIAS Y COLOREA




